BIENVENIDO A LA

HORA DEL CODIGO:

PRIMEROS PASOS

La programacion es un proceso en el que se deben llevar a cabo una serie de pasos en un
orden logico y concreto.

Dependiendo de si los alumnos son de 5° o0 6° de primaria y su grado de control del
programa Scratch con el que ya han trabajado empezaran con un juego diferente.

- Todos los cursos de 5° y aquellos alumnos de 6° que todavia no controlen el
programa Scratch empezaran con el enlace de MINECRAFT:

https://studio.code.org/s/hero/stage/1/puzzie/1

- Aquellos alumnos que ya tengan un buen control del programa Scratch se les
propondra jugar al juego Code Combat con un lenguaje de programacion mas
complejo:

https://hourofcode.com/cocom

La guia de niveles de CODECOMBAT comienza en la pagina 15.

" " 2,30 CodeCombat: iEscapa del
Tutoriales de Minecraft Hora del Cédigo Calabozo!

Codel

Z Notas del Profesor

https://hourofcode.com/cocom

IDIOMA: Para cambiar el idioma de la plataforma abre la pestaiia que se encuentra en
la parte inferior izquierda de la pagina.

P,
_ e

| establecer el fondo de hojas ¥ ||
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Nivel 1 INICIO

En cada nivel encontraras una imagen de como se comienza y los bloques que ya estan
programados de forma automatica. El alumno debe anadir los bloques necesarios para
conseguir el objetivo que le pide el juego.

Minecraft: Hero's Journey o He terminado mi Hora de Code

SN LERRT 1 )
Lleva al Agent hasta el plato de presion, pulsa “Ejecutar” y utiliza las flechas direccionales para mover
al jugador fuera de la casa y recoger el cofre.

Bloques Espacio de trabajo:

“ avanzar al ejecutar

I} Ejecutar

]

éNecesitas ayuda?

Nivel 1 TERMINADO

También encontraras el nivel terminado con los bloques y su colocacion necesaria para
cumplir el objetivo. Una vez colocados los bloques correctamente debes presionar
ejecutar y a continuacion pulsar los botones de direccion del teclado para controlar el
personaje.

Minecraft: Hero's Journey_ He terminado mi Hora de Code

L2
Lleva al Agent hasta el plato de presién, pulsa “Ejecutar” y utiliza las flechas direccionales para mover
d al jugador fuera de la casa y recoger el cofre.

Bloques Espacio de trabajo:

avanzar al ejecutar

} Ejecutar

I =

éNecesitas ayuda?

GSD El Escorial Hora del Cédigo 2017
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Minecraft: Hero's Journey [ 183 He terminado mi Hora de Code

m Desplaza al Agent hasta el plato de presién para que Steve pueda llegar al mapa.

\-d
Bloques

avanzar
gitar aa
girarala

repetir [E]) veces
hacer

[ Ejecutar

Nivel 2 TERMINADO

Minecraft: Hero's Joumey_ He terminado mi Hora de Code

4
m Desplaza al Agent hasta el plato de presién para que Steve pueda llegar al mapa.
\d

Bloques Espacio de trabajo:

avanzar al ejecutar

repetir 5] veces
CTETENET izquierda O v hacer | avanzar

girarata

repetir 5] veces
hacer

} Ejecutar.
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Minecraft: Hero's Journey [ T 1K1 He terminado mi Hora de Code

m = Instruye al Agent para que abra la puerta.
v

Blogues Espacio de trabajo:
avanzar (ale]T
girarala
girarala

repetir (£ veces
X ] hacer

[ Ejecutar,

]

éNecesitas ayuda?

Nivel 3 TERMINADO

Minecraft: Hero's Journey [ T i3 He terminado mi Hora de Code

Instruye al Agent para que abra la puerta.

Bloques Espacio de trabajo:

avanzar al ejecutar

repetir (£ veces

girar ala hacer
PTEFYH derecha O+

repetir (Z3 veces

X LR —‘ hacer

} Ejecutar

N

éNecesitas ayuda?
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Minecraft: Hero's Journey i I I 1} He terminado mi Hora de Code

Lleva al Agent hasta el plato de presién.

Blogues spacio de trabajo:

avanzar al ejecuta
girarala
girarala

repetir (3 veces
hacer

[ Ejecutar
El Agent puede

desplazarse sobre el
agua, pero ¢l jugador
no.

Nivel 4 TERMINADO

Minecraft: Hero's Journey I T I 183 He terminado mi Hora de Code

Lleva al Agent hasta el plato de presién.

Bloques

avanzar al ejecutar

rep: YA veces

girarala hacer

girarala

repetir [ veces
hacer
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Minecraft: Hero's Journey He terminado mi Hora de Code

Lleva al Agent hasta el plato de presién.

Blogques Espacio de trabajo:
avanzar jecutar
girarala

girarala
a
| repetir [Z) veces
hacer

} Eiecutar

Nivel 5 TERMINADO

Minecraft: Hero's Journey“ He terminado mi Hora de Code

.')

-

1) = Llevaal Agent hasta el plato de presion.
d

Blogues Espacio de trabajo:

avanzar al ejecutar

repetir (K3 veces
= [ REY izquierda O v hacer | avanzar

giraralk
T ] derecha D v

repetir (253 veces
hacer | avanzar

repetir £ veces
hacer
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Minecraft: Hero's Journey He terminado mi Hora de Code

( 9.

m ~  Haz que el jugador llegue a la pala.
\-d

Bloques spacio de trabajo:

avanzar al ejecutar
ala
girar ala

I Ejecutar colocar

. . ! i
hacer

Nivel 6 TERMINADO

Minecraft: Hero's Journey He terminado mi Hora de Code

Haz que el jugador llegue a la pala.

Bloques Espacio de trabajo:

avanzar al ejecutar

repetir B veces
girarala hacer | avanzar
(- [.=-1g tablones de roble v

girarala

avanzar

girarala

(<o "= 4 tablones de roble v

repetir 30 veces
hacer

GSD El Escorial Hora del Cédigo 2017 8 de 28
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Nivel 7 INICIO

Minecraft: Hero's Journey

L.

He terminado mi Hora de Code

['-‘1 = Arregla este cédigo para que el Agent construya un puente sobre este rio.

\-d

Blogues Espacio de trabaj

avanzar al ejecutar

repetir [ERJ veces
girar a la hacer | avanzar

colocar

B derecha U +

(o[- tablones de roble v

repetir [E) veces
hacer

Nivel 7 TERMINADO

ST TNEY

3

&

} Ejecutar

m 2

Minecraft: Hero's Journey

Blogues Espacio de trabajo:

avanzar al ejecutar

repetir (B veces
girarala hacer | avanzar
(-2 [v=d tablones de roble v

ala girarala

(<o ’e= g tablones de roble v

repetir [ veces
hacer

He terminado mi Hora de Code

Arregla este cédigo para que el Agent construya un puente sobre este rio.

GSD El Escorial

Hora del Cédigo 2017
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He terminado mi Hora de Code

L LLh =15 11,1 ol

Bloques Espacio de trabajo:

build bridge Funcién

avanzar

(1= 14 tablones de roble v

avanzar

(+]- "= 1d tablones de roble v

h- Ejecutar e
avanzar
=

£Necesitas ayuda?

Ver estos videos y sugerencias

Nivel 8 TERMINADO

Minecraft: Hero's Journey He terminado mi Hora de Code

MINCLERKRT

Bloques Espacio de trabajo:

build bridge al ejecutar Funcién
b bridge
build bridge e

(++)v/-1d tablones de roble v

avanzar

i ol tablones de roble v |
F EjeCUtar avanzar
avanzar .

éNecesitas ayuda?

Ver estos videos y sugerencias
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Minecraft: Hero's Journey He terminado mi Hora de Code

e nRRr

Destruye el hielo y lleva a Alex a la vagoneta.

Bloques Espacio de trabajo:

clear path al ejecutar Funcién

clear path

avanzar destruir bloque

e __ avanzar -
i rala colocar

[ Ejecutar S derecha U v

I = . eomm
hacer

Nivel 9 TERMINADO

Minecraft: Hero's Journey _ He terminade mi Hora de Code

Destruye el hielo y lleva a Alex a la vagoneta.

i Bloques Espacio de trabajo:
= | P
= clear path al ejecutar Funcién
I clear path
E avanzar repetir 5] veces TS
hacer | avanzar

1) avanzar -
“’ L e IV izquierda O v
clear path colocar

avanzar

- Eiecutar girar a 1a CLETTED

clear path

girara la
. . ! -o— s poth
hacer
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Nivel 10 INICIO

Minecraft: Hero's Journey 29099009 10 He terminado mi Hora de Code

MINELRAE 9

m = Crea una funcién para ayudarte a acabar esta vagoneta.
\-d

Bloques Espacio de trabajo:
fix short path
fix long path repetir [E) veces

hacer | destruir bloque hacer | destruir bloque

avanzar avanzar I avanzar
colocar [ZEEd eleag rails v |

retroceder .

[N EY izquierda U v

girarala

colocar (153

destruir bloque

Nivel 10 TERMINADO

Minecraft: Hero's Journey m He terminado mi Hora de Code

Crea una funcién para ayudarte a acabar esta vagoneta.

Blogues Espacio de trabaij

pvapm— [ al ejecutar Funcién
girar ala [fix short path
iR repetir 35 veces repetir [ veces repetir [E) veces
hacer | avanzar hacer | destruir bloque hacer | destruir bloque

girarala Fix short path avanzar | avanzar

FIEE1 derocha © v coloces (IR \ colocar {
girar a la repeti veces

hacer | avanzar

[ 1= rails v |
fix long path

i el UIE) derecha U v
repetir ) veces

repetir {3 veces
hacer

GSD El Escorial Hora del Cdédigo 2017 12 de 28



Nivel 11 INICIO

Minecraft: Hero's Journey o000 ®Oe N He terminado mi Hora de Code

MiINELRHAE Y [

3
L m Utiliza las funciones para encontrar un modo de atravesar la lava.

Blogues

1t
l ' build short bridge
Funcién

build long bridge
build short bridge
i avanzar repetir [EJ veces
hacer | avanzar

F Ejecutar Srain colocar

PEEE s

(%72 nothrrack v | e

repetir [£) veces
hacer | avanzar

colocar

destruir bloque

Nivel 11 TERMINADO

Minecraft: Hero's Journey m He terminado mi Hora de Code

MIAELRAE L L 5
3
@ [';1 Utiliza las funciones para encontrar un modo de atravesar la lava.
vd

Bloques Espacio de trabajo:

| Ul
build short bridge al ejecutar Funcién
build short bridge build short bridge

build long bridge destruir bloque repetir [ veces repetir [ veces
build long bridge hacer | avanzar hacer | avanzar

avanzar colocar (-1 d netherrack v

m

- Ejecutar. e

. . ! . L

(- [ Td netherrack v

destruir bloque

GSD El Escorial Hora del Cdédigo 2017 13 de 28



Nivel 15 LIBRE

Este es el Gltimo nivel y los alumnos pueden crear su propia actividad y cambiarla o
mejorarla a su antojo. Las posibilidades son muy grandes. Si algin alumno consigue
terminar este nivel, también puede ayudar a sus compaiieros y ensenarles el razonamiento
que deben llevar a cabo en los diferentes niveles.

Minecraft: Hero's Journey (T TIXIXXITXINrIE He terminado mi Hora de Code

MifELhdr Y L J
Juego libre: iHa llegado el momento de explorar por tu propia cuenta!

Bloques Espacio de trabajo:

avanzar

retroceder
m
f girarala

[} Ejecutar B Funcion

! N -

éNecesitas ayuda? I colocar (EIED

Ver estos videos y sugerencias

(=71 hierba v

=72 iorba v J atras v

Alfinalizar el tiempo repartiremos un diploma de participacion
acadaunode losalumnos.

GSD El Escorial Hora del Cédigo 2017 14 de 28
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ESTE JUEGO ES GRATUITO, PERO OFRECE REGISTRARSE PARA
CONSEGUIR MEJORAS, SIEN ALGUN MOMENTO APARECE
ALGO ACERCADEESTE REGISTRO, LOS ALUMNOS DEBEN

VOLVER SOBRE SUS PASOS.
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Inicio: Elige un personaje entre los cuatro primeros y continua. En ocasiones podran
anadir armaduras y armas a su personaje haciendo doble clic sobre estos objetos.

SELECCIONA TU' HEROE

Py

L

£Qué lenguaje de programacion quieres usar?

I PYTHON (POR DEFECTO)

INVENTARIO

SALUD +50

LW
(CODE COMBRY NIAZMORRATDE KITMGA?
5

| VIGTORIA .
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Nivel 1 INICIO

En cada nivel encontraras una imagen de como se comienza y los codigos que ya estan
programados de forma automatica. El alumno debe anadir los codigos necesarios para
conseguir el objetivo que le pide el juego.

= MENU DEL JUEGO

LAS MAZMORRAS DE KITHGARD | ey

Objetivos
Evita los pinchos.
Coge la gema.

iGuia a tu héroe escribiendo un programa! e

Escribe el cddigo en el editor a la derecha, y tu héroe va a seguir tus

Y VNV VY VY VY VY Y
Iniciar NiveL

AA A A A A A A A AT A A A A

Nivel 1 TERMINADO

También encontraras el nivel terminado con los codigos y su colocacion necesaria para
cumplir el objetivo. Cuando los cédigos estén colocados correctamente deben presionar
“correr” para que el codigo entre en funcionamiento.

LAS MAZMORRAS DE KITHGARD S = meN( DEL JUEGO

+ Evita los pinchos.
Coge la gema
PROGRAMMING LANGUAGE: Python
# Muévete hacia la gema.
# iNo toques las paredes!
# Escribe tu cédigo abajo.

hero.moveRight ()
hero.moveDown()
hero.moveRight ()

CORRER

GSD

educacion

GSD El Escoriall ~ Hora del Codigo 2017
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GSD

educacién

GEMAS EN LAS PROFUNDIDADES s

+ Evita los pinchos.
Recoge las gemas.

PROGRAMMING LANGUAGE: Python
# Recoge todas las gemas usando tus comandos de movimiento.

|hero.moveright ( )}

Ty

CORRER

Nivel 2 TERMINADO

GEMAS EN LAS PROFUNDIDADES ) == MEN DEL JUEGO

+ Evita los pinchos.
Recoge las gemas.
OBJETIVOS: INCOMPLETO

PROGRAMMING LANGUAGE: Python

# Recoge todas las gemas usando tus comandos de movimiento.

hero.moveRight()
hero.moveDown()
hero.moveUp()
hero.moveUp()
hero.moveRight()

GSD El Escorial ~ Hora del Codigo 2017 | 18 de 28
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Nivel 3 INICIO

Objetivos
Evita los pinchos.
Coge todas las gemas.
AT Mantente fuera de la vista del ogro.

T

s &0

e R S T SR

Cibrete para evitar ser visto.

N VY VY VNV ¥V VvV VYV
Iniciar Nivee
A A AN RN A N NN SN AN

Nivel 3 TERMINADO

ELVIGILANTE DE LA SOMBRA sl = MENG DELJUEGO -

+ Evita los pinchos. (2/2)
« Coge todas las gemas
+ Mantente fuera de la vista del ogro. Ji% y ) i 1 T s i
- # Mantente fuera de la vista del ogro. Coge las gemas.

hero.moveRight()

hero.moveUp()

hero.moveRight ()

hero.moveDown( )

hero.moveRight ()

CORRER

GSD El Escorial Hora del Cdédigo 2017 19 de 28
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Nivel 4 INICIO

NOMBRES VERDADEROS (gl = MENI DELJUEGO

Objetivos

Ataca a Brak y a Treg.
Coge la gema.

Ataca a Brak y a Treg.

Tu héroe debe sobrevivir.

Asegtirate de atacar cada ogro dos veces.

V¥V VNV VY VvV VvV

Iniciar NiveL

N/ el e S A S ) )

Nivel 4 TERMINADO

NOMBRES VERDADEROS  |Giisidl = MENU DEL JUEGO

« Coge la gema
Ataca a Brak y a Treg. | = PROGRAMMING LANGUAGE: Python

o 1 # ;Defiéndete de Brak y Treg!
® Tu héroe debe sobrevivir.

OBJETIVOS: INCOMPLETO

# Debes atacar a los pequefios ogros dos veces.

hero.moveRight ()
hero.attack("Brak")
6 hero.attack("Brak")
hero.moveRight ()
hero.attack("Treg")
hero.attack(“Treg")
hero.moveRight()
hero.moveRight ()

CORRER

GSD El Escorial ~ Hora del Codigo 2017 20 de 28
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Nivel 5 INICIO

%

00

LAESPADA LEVANTADA | GssRsl = MENU DEL JUEGO

T
Objetivos
Derrota a los ogros.
Tu héroe debe sobrevivir.
Bono: sin problemas en el cédigo.

Ataca cada ogro por su nombre. Recuerda que cada ogro necesita dos golpes.

V¥V VY NN T

INICIAR

Nivel 5 TERMINADO

+« Derrota a los ogros. (3/3)
 Tu héroe debe sobrevivir. (3/3)
+ Bol problemas en el

PROGRAMMING LANGUAGE: Python
OBJETIVOS: EXITO!

1 # Derrota 3 los ogros.
2 # Recuerda que cada uno de ellos necesita dos golpes.

5 hero.attack("Rig")
6 hero.attack("Gurt")
7 hero.attack("Gurt")
8 hero.attack("Ack")
9 hero.attack("Ack")
1e

CORRER

GSD El Escorial ~ Hora del Codigo 2017 21 de 28
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Nivel 6 INICIO

BAILANDO ENTRE FUEGO ' Egiiiiisl = MENU DEL JUEGO

Objetivos
Esquiva las bolas de fuego una y otra vez
Por debajo de 4 linéas

Esquiva las bolas de fuego bailando a derecha right e izquierda left.

Usa un bucle while-true loop para repetir los movimientos tal que:

\ A A A 1 e e A
Iniciar Nive

Nivel 6 TERMINADO

DO 0
) 0 EINICI
« Esquiva las bolas de fuego una y otra vez
+ Por debajo de 4 linéas S
T PROGRAMMING LANGUAGE: Python
OB O N 1 #El cédigo se suele ejecutar en el orden escrito
2 # los bicles te permiten repetir un bloque de cédigo repetidas veces
3 # Necesitar presionar tabulat (o poner 4 espacios) para tabular los
2 < F 1] ¥ movimientos bajo el bicle
& T 4
L = Y s o
i ] /] : . » s hero.moveright()
N Y . Q v 7 hero.moveLeft()
_ @ / 8
? ol ; - L T
= = & 9
-y moveRight|
g B
) AN
ﬂ ’ = =y =
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Nivel 7 INICIO

EL SEGUNDO LABERINTO DEKITH g8l = MENU DEL JUEGO

Objetivos

Tu heroe debe sobrevivir
Muevete por el laberinto

en menos de 6 lineas de codigo

Recueda, solo necesitas one while-true loop. Se repetira!

O Y 72 Yz 2V V2V
Iniciar NiveL

Nivel 7 TERMINADO

EL SEGUNDO LABERINTO DE KITH | gy

+ Tu heroe debe sobrevivir (3/3)
« Muevete por el laberinto

+ en menos de 6 lineas de codigo
OBJETIVOS: EXITO!

PROGRAMMING LANGUAGE: Python
# Utiliza un while-true loop para salir del laberinto!

1
2
3 wnile True:

4 hero.moveright()

5 Type in 3 more move commands to finish the maze:
6 nero.moveUp()

7 nero.moveRight()

8 ihero. moveDown ()

9

10

CORRER fre
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ENEMIGO CONOCIDO  (GeiisR®] = MENU DEL juscd

Objetivos
Tu héroe debe sobrevivir.
Mata a los tres ogros.

self.attack("Kratt")

is the same as:
enemy = "Kratt" <= \ariable
self.attack(enemy)

Declara las variables asi:
enemyl = "Kratt"

Cuando utilizas comillas: “kratt", estas haciendo una string.

Cuando no utilizas comillas: enemy1 , estas haciendo referencia a la variable

VA A A e Ve A e
Iniciar NiveL

Nivel 8 TERMINADO

ENEMIGO CONOCIDO |Gl = MEN( DEL JUEGO

PROGRAMMING LANGUAGE: Python
# Se puede usar una variable como un apodo.

enemyl = "Kratt"
enemy2
enemy3 = "Ursa"

hero.attack(enemy1)
hero.attack(enemyl)

hero.attack(enemy2)
hero.attack(enemy2)

hero.attack(enemy3)
hero.attack(enemy3)

CORRER f1<
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Nivel 9 INICIO

UN CAOS DE MUNCHKINS ' |ggiiiRs] = MENU DEL JUEGO

Objetivos

Tu héroe debe sobrevivir.

Por debajo de 4 lineas

Usa un bucle para derrotar a los ogros

Utiliza el while-true loop para defenderte de la horda atacante de Munchkins.

Recuerda utilizar findnearestEnemy(

IniciaR NiveL

Nivel 9 TERMINADO

MAESTRO DE NOMBRES  pgassey

« Tu héroe debe sobrevivir. (2/2)
% Mata a los tres ogros. (2/3)
OBJETIVOS: INCOMPLETO PROGRAMMING LANGUAGE: Python
enemyl: o
enemyl = hero.findNearestEnemy()
# enemyl now refers to the nearest enemy. Use the variable to
attack!
hero.attack(enemyl)
hero.attack(enemyl)

# low that enemyl is defeated, calling hero.findNearestEnemy()
again will result in finding the new nearest enemy.

enemy2 = hero. findNearestEnemy ()

hero.attack(enemy2)

hero.attack(enemy2)

# Assign the result of hero.findNearestEnemy() to the variable

enemy3:
enemy3 = hero. findNearestEnemy ()
# Now attack using the enemy3 variable:
hero.attack(enemy3)
hero.attack(enemy3)

GSD El Escorial ~ Hora del Codigo 2017 25 de 28
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Nivel 10 INICIO

UN CAOS DE MUNCHKINS | |iggiiiasl = MENU DEL JUEGO

Objetivos

Tu héroe debe sobrevivir.

Por debajo de 4 lineas

Usa un bucle para derrotar a los ogros

Utiliza el while-true loop para defenderte de la horda atacante de Munchkins.
Recuerda utilizar findneareste

while True:
enemy = hero.findNearestEnemy()

ANTTEVNG VYT YT SV VG e

IniciaR NiveL

Nivel 10 TERMINADO

UN CAOS DE MUNCHKINS s

X Tu héroe debe sobrevivir.
 Por debajo de 4 lineas
Usa un bucle para derrotar a los 0gros

OBJETIVOS: INCOMPLETO

PROGRAMMING LANGUAGE: Python
# iDentro del **while-true loop** usa ' findNearestEnemy()’ y

hero. findNearestEnemy()
nero. attack(enemy)

CORRER fr<
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Nivel 11 INICIO

Objetivos

Tu héroe debe sobrevivir
Vence a los ogros

Explora el laberinto

Por debajo de 10 sentencias
Recoge las gemas.

oY e VoV e VoV e Vo Vi VoV oy VoV e Vi
IniciAR NiveL
A__A

Nivel 11 TERMINADO

EL LABERINTO FINAL I ———
L HINTS [glmmm

PROGRAMMING LANGUAGE: Python
# Usa un bucle wnile-true para moverte y atacar.

hero.moveRignt()

inero. moveUp()

leneny = hero. findNearestEnemy()
inero. attack(enemy)

jnero. attack(enemy)
Inero.moverignt ()

Inero. moveDown ()

Inero.moveDown()

jhero. moveUp()

CORRER fr¢
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Nivel 12 INICIO
Objetivos
Tu héroe debe sobrevivir.
Sal de la mazmorra.
buildXy("fence”, x, y) te permite construir una muralla en cierto lugary
como esto:
hero.buildXY("fence", 40, 2@)
N—r—r——rr—7r—
INiciar Nive
Nivel 12 TERMINADO
LAS PUERTAS DE KITHGARD figsEas = MENU DEL JUEGO HINTS E(}T‘m—uiaiﬂ
v Tu néroe"de’be sc;blrevi;ir (212) .
Sal de la mazmorra
PROGRAMMING LANGUAGE: Python
OBJETIVOS: INCOMPLETO 4 {Construye 3 vallas para mantener a los ogros acorralados!
¢ hero.moveDown()
hero.buildXy("fence",
hero.buildXy("fence"”,
hero.buildXy("fence",
hero.moveRight ()
hero.moveRight ()
hero.moveRight()
CORRER fi<
Este es el dltimo nivel. Si alglin alumno consigue terminar este nivel, puede ayudar a sus
companeros y ensenarles el razonamiento que deben llevar a cabo en los diferentes niveles.
- - . - - - L] =&
Alfinalizar el tiempo repartiremos un diploma de participacion
acadaunode losalumnos.
, . ]
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